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Ich iiberlege, ein Geschdftsmo-
dell im Metaverse umzusetzen.
Kannichim Metaverseeine oster-
reichische GmbH griinden ?
Florian M., Wien
, Metaverse ist ein virtueller
Raum, der meist auf Virtu-
alReality und Blockchain-Tech-
nologien aufbaut, und in dem
man iiber seinen eigens kreier-
ten Avatar mit anderen Avata-
ren in einer virtuellen Welt
interagieren kann. Ein Avatar
ist eine kiinstliche Grafikfigur,
die einem Internetbenutzer in
der virtuellen Welt zugeordnet
wird.
Nun zu Threr Frage: Als Ge-
sellschafter einer GmbH istThre
Haftung grundsatzlich be-

schrankt (im Gegensatz dazu,
wenn Sie z. B. als Einzelunter-

Ein kurzer Exkurs: Das

Kann ich im Metaverse eine GmbH griinden?

nehmer titig wairen). Auch
wenn sich Thr Geschiaftsmodell
auf das Metaverse fokussiert,
setzt das nicht voraus, dass Sie
im Metaverse eine eigene Ge-
sellschaft griinden miissen.
Stattdessen konnen Sie ,in der
realen Welt“ in Osterreich eine
GmbH griinden. Uber diese
konnen Sie dann z. B. ein
Grundstiick im Metaverse er-
werben und von dort aus Thre
weiteren Aktivitidten setzen.

Virtuelle Griindung

Fiir die Griindung einer Oster-
reichischen GmbH bedarf es
der Mitwirkung eines Notars,
da u. a. der Gesellschaftsver-
trag als Notariatsakt errichtet
werden muss. Fiir diesen
Schritt miissen Sie nicht phy-
sischvordemNotarerscheinen,
sondern konnen die Griindung

auch virtuell vornehmen. Dazu
miissen Sie sich vorab {iber ein
Videoident-Verfahren identifi-
zieren, um eine personliche
Handysignaturzuerhalten. Der
Notar er6ffnet dann einen vir-
tuellen Datenraum, in den er
die Griindungsdokumente
hochladt. Statt einer physi-
schen Unterschriftleisten Sie in
einer Videokonferenz Ihre
Unterschrift mittels Handysig-
natur und der Notar fiigt seine
Beurkundungssignatur hinzu.

Spannend ist die Frage, ob
man eine GmbH virtuell {iber
die digitalen Kommunikations-
mitte]l im Metaverse griinden
kann. Noch handelt es sich da-
bei um eine Vision, denn — zu-
mindest nach derzeitigem 0s-
terreichischem Recht - sind
diesem Vorhaben v. a. zwei
Grenzen gesetzt:

¢ Umeine Person mittels Video-
ident-Verfahren identifizieren
zu konnen, muss sie in einer Vi-
deokonferenz u. a. ihren amtli-
chen Lichtbildausweis neben
ihr Gesicht halten, damit ein
Abgleich gemacht werden
kann. Im Metaverse wéire das
schwierig, da sich zwei Avatare
gegeniiberstiinden. Die Identi-
tatsfeststellung miisste man
aus heutiger Sicht daher tiber
bisherige digitale Kommunika-
tionskanédle abwickeln (es sei
denn, die Person besitzt einen
elektronischen Ausweis).

* Eine weitere Hiirdeistdie,,op-
tische und akustische Zwei-
weg-Verbindung®, die das Ge-
setz fiir die elektronische Er-
richtung eines Notariatsakts
voraussetzt: Der Notar muss
feststellen konnen, dass die Per-
son, die ihm (virtuell) gegen-

tibersitzt, wihrend der gesam-
ten Verlesung (z. B. eines Ge-
sellschaftsvertrags) anwesend
ist. Das wird via Videokonferenz
abgewickelt. Dadurch, dass—zu-
Metaverses (wie z. B. Decentra-
land) — die Kommunikation pri-
mar iiber Avatare erfolgt, liegt
wohlkeine optische und akusti-
sche Zweiweg-Verbindung im
Sinne des Gesetzes vor. Mit den
aktuellen technologischen Mit-
teln steht die Errichtung eines
Notariatsakts im Metaverse da-
her noch vor Herausforderun-
gen. Es bleibt aber abzuwarten,
was die Zukunft bringt.
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